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14 10 11 8 14 13 15 15 

Coriace, Grande énergie vitale IV, Immunité 

contre le tumaldron, Nyctalopie I, Résistance à 

l'ensorcellement

Inaptitude (natation), Malchance II, 

Mauvaise habitude (gros dormeur), Mauvaises qualités 

(cupidité, irascibilité), Personne de principes II (honneur 

du guerrier nain)

38  4  - 42

- - - -

- - - -

2 - 2

4 - 4

7 - 7

14  - 14

6 - 6

Connaissance des terrains 

(montagne), Connaissance locale (Xorlosch), Habitude à 

l'encombrement II, Maître de l'improvisation, 

Spécialisation de compétence (art de la guerre)

3 -2 1

Expérimenté

0 0 0
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Langue maternelle Rogolan III,

Garéthi II, Oloarkh I

Runes rogolanes, signes kusliks
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14 10 11  8 14 13 15 15 

6 42 7 14 2 4

Attaque à outrance, Briseur de bouclier, 

Charge en mêlée, Coup cinglant II, Feinte I

42

31 21 10 5

12 14
6 8
6 8
6 8 5
6 8 4
6 8

12 14 8
12 14 8
10 12 6
6 8 5
6 8 5
6 8 5

12 14 8
6 8 5

Croc-dragon Dagues AG 14 1D6+2 0/-1 Courte 12 5 0.25
Fend-roc (2M) H&M à 2M FO 13 2D6+2 0/-2 Moyenne 14 6 3

Armure de mailles 4 2 - 12



83

Armure de mailles
Dent-dragon
Fend-roc
Vêtements (ordinaires)

Paquetage de voyage
Amadou, 25 portions 0.025
Bandages (x10) 0.05
Boîte à amadou 0.2
Bol en bois 0.2
Bourse 0.05
Briquet à amadou 0.25
Corde d'escalade, 10 pas 5
Couteau 0.25
Couverts 0.1
Couverture en laine 1.5
Gobelet 0.1
Grappin 1
Hachette 0.75
Matériel d'entretien d'armes 1
Outre 0.25
Provisions pour 5 jours 7.5
Sac à dos en cuir 2
Set de fils et aiguilles 0.1
Torche 0.5

3020.825


