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15 11 13 10 10 14 13 14

Résistance aux poisons I

Mauvaises qualités (curiosité, prodigalité)

31  -  - 31

- - - -

- - - -

2 - 2

2 - 2

7 - 7

15  -1 14

8 -1 7

Améliorer l'attaque, 

Améliorer la parade, Chef, Connaissance des terrains 

(jungle), Connaissance locale (Al'Anfa), Spécialisation de 

compétence (art de la guerre)

3 - 3

Expérimenté

0 0 0
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Langue maternelle Garéthi III,

Mohique I, Tulamidya I

Signes kusliks
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15 11 13 10 10 14 13 14

7 31 7 14 2 2

Combat à une main, Coup cinglant I, Détection 

des embuscades, Feinte I, Habitude à l'encom-

brement I, Posture défensive

31

23 15 8 5

10 10
6 6
6 8

12 14 8
6 8 5

10 10
10 12 7
6 8 5
6 8 5

12 14 8
12 14 8
10 12 7
6 8 5
6 8 5

Dague Dagues AG 14 1D6+1 0/0 Courte 8 5 0.5
Servemort Epée AG/FO 15 1D6+4 0/0 Moyenne 14 8 1.25

Arbalète légère Arbalètes 8 Actions 1D6+6 carreau 10/50/80 10 3.25

Armure de cuir 3 1 -1 VI, -1 INI 6
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Armure de cuir
Arbalète légère
Munitions (10 carreaux)
Dague
Servemort
Vêtements (ordinaires)

Paquetage de voyage
Amadou, 25 portions 0.025
Bandages (x10) 0.05
Boîte à amadou 0.2
Bol en bois 0.2
Bourse 0.05
Briquet à amadou 0.25
Corde d'escalade, 10 pas 5
Couteau 0.25
Couverts 0.1
Couverture en laine 1.5
Gobelet 0.1
Grappin 1
Hachette 0.75
Matériel d'entretien d'armes 1
Outre 0.25
Provisions pour 5 jours 7.5
Sac à dos en cuir 2
Set de fils et aiguilles 0.1
Torche 0.5

2820.825


