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Coriace, Grande énergie vitale V, Grande téna-

cité physique

Mauvaises qualités (superstition, irascibi-

lité)
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- - - -

- - - -
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3 - 3

7 - 7

13  -1 12

8 -1 7

Connaissance locale (Thor-

val), Prévoir le temps, Spécialisation de compétence 

(navigation)

3 - 3

Expérimenté

0 0 0
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Langue maternelle Thorvalque III,

 Garéthi II, Oloarkh I

Runes thorvalques
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7 40 7 12 1 3

Attaque à outrance, Briseur de bouclier, 

Charge en mêlée, Coup cinglant I, Feinte I, 

Habitude à l'encombrement I

40

30 20 10 5

6 7
6 7
6 7
6 7 5
6 7 4

10 11
12 13 8
12 13 8
10 11 6
12 13 8
6 7 5

12 13 8
6 7 5
6 7 5

Épée longue Épées AG/FO 15 1D6+4 0/0 Moyenne 13 8 1
Hache d'armes Haches & masses FO 14 1D6+4 0/-1 Moyenne 13 7 1.5

Armure de cuir 3 1 -1 VI -1 INI 6
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Armure en cuir
Épée longue
Hache d'armes
Bouclier thorvalis
Potion de guérison (NR 1)
Vêtements (ordinaires)

Paquetage de voyage
Amadou, 25 portions 0.025
Bandages (x10) 0.05
Boîte à amadou 0.2
Bol en bois 0.2
Bourse 0.05
Briquet à amadou 0.25
Corde d'escalade, 10 pas 5
Couteau 0.25
Couverts 0.1
Couverture en laine 1.5
Gobelet 0.1
Grappin 1
Hachette 0.75
Matériel d'entretien d'armes 1
Outre 0.25
Provisions pour 5 jours 7.5
Sac à dos en cuir 2
Set de fils et aiguilles 0.1
Torche 0.5

2820.825


